Dinle ve Sahne Kur

3. sinif Tiirkge | OGRENCI CALISMA YAPRAGI

Ad: e, Tarih: ..o,

Ogretmenin okudugu metni dinle. Soldaki bos sahneye nesneleri giz veya adlarini yaz. Sabit nesne yerinde kalsin. Her kareye
tek nesne koy. Sagdaki sahnede anlatiya uymayan tek nesneyi gemberle; nedenini s6zlU agikla.

Sol ve sag, sayfaya bakan kisinin yonidur. Ayni sira yatay, ayni sttun dikeydir.
1. Parkta Sabah

Yerlestirecegim nesneler: Top, Canta, Ugurtma. Sabit: Adag.

BENIM SAHNEM TEK UYUMSUZ NESNEYI BUL
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Agag - sabit Agdag - sabit Canta
Ugurtma
AGIKIAMAM: .o
2. Piknik Hazirhigi
Yerlestirecegim nesneler: Kitap, Bardak, Canta. Sabit: Masa.
BENIM SAHNEM TEK UYUMSUZ NESNEYIi BUL
Canta
| = — Ej:
Masa - sabit Kitap Masa - sabit Bardak

ACIKIAMAM: e e

Akilli Tahta - tahta.akilliuslu.com



Dinle ve Sahne Kur

3. sinif Tiirkge | OGRENCI CALISMA YAPRAGI

Ad: e, Tarih: ..o,

Ogretmenin okudugu metni dinle. Soldaki bos sahneye nesneleri giz veya adlarini yaz. Sabit nesne yerinde kalsin. Her kareye
tek nesne koy. Sagdaki sahnede anlatiya uymayan tek nesneyi gemberle; nedenini s6zlU agikla.

Sol ve sag, sayfaya bakan kisinin yonidur. Ayni sira yatay, ayni sttun dikeydir.

3. Bahgedeki Okuma Kosesi
Yerlestirecegim nesneler: Kitap, Cicek, Kedi. Sabit: Bank.
BENIM SAHNEM TEK UYUMSUZ NESNEYIi BUL
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Cicek
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Bank - sabit Bank - sabit Kitap
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Kedi

AGIKIAMAM: .o

4. Ruzgarh Bahge

Yerlestirecegim nesneler: Top, Ugurtma, Bardak. Sabit: Cigek.

BENIM SAHNEM TEK UYUMSUZ NESNEYIi BUL
Ugurtma
Cicek - sabit Top Cicek - sabit

W

Bardak

ACIKIAMAM: e e
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Ogretmenin okudugu metni dinle. Soldaki bos sahneye nesneleri giz veya adlarini yaz. Sabit nesne yerinde kalsin. Her kareye
tek nesne koy. Sagdaki sahnede anlatiya uymayan tek nesneyi gemberle; nedenini s6zlU agikla.

Sol ve sag, sayfaya bakan kisinin yonidur. Ayni sira yatay, ayni sttun dikeydir.

5. Oyun Molasi

Yerlestirecedim nesneler: Canta, Top, Kedi. Sabit: Agag.

BENIM SAHNEM TEK UYUMSUZ NESNEYI BUL
Kedi
Agag - sabit Canta Agdag - sabit Top
AGIKIAMAM: .o

6. Masal Masasi
Yerlestirecegim nesneler: Bardak, Kitap, Cicek. Sabit: Masa.

BENIM SAHNEM TEK UYUMSUZ NESNEYIi BUL
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Masa - sabit Bardak Masa - sabit Kitap

o

Cicek

ACIKIAMAM: e e
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Dinle ve Sahne Kur
3. sinif Turkge | OGRETMENE AYRI OKUMA METINLERI

Bu bolimU 6grenci sayfalarindan ayri tutunuz. Her metni dogal hizda okuyun veya oyundaki paketlenmis ses kaydini dinletin.
istenirse yeniden okuyun. Ogrenciye yazili metin verirseniz galismay1 metin destekli olarak isaretleyin.

1. Parkta Sabah

Parktayiz. Agag kipirdamiyor; esyalari ona gore yerlestirecediz. Kirmizi top, agacla ayni sirada ve agacin
solunda duruyor. Mavi ¢anta, agacla ayni sirada ve agacin saginda bulunuyor. Sari ugurtma ise agacla ayni
sutunda, Ust sirada gérunuyor. Topla ¢anta agacin iki yaninda kalsin. Her esya ayri bir kareye yerlegsin. Anlatilan
parki kur; sonra kaydi yeniden dinleyip dizenini karsilastir.

2. Piknik Hazirhigi

Piknik yapiyoruz. Masa sabit; esyalarin yerini masaya bakarak bulacagiz. Kitap, masayla ayni sirada ve masanin
solunda kaliyor. Bardak, masayla ayni sirada ve masanin saginda duruyor. Canta ise masayla ayni sttunda, alt
sirada bekliyor. Butln egyalari yerlerine koyalim. Bir karede yalniz bir esya bulunsun. Anlatilanlara uygun bir
dizen kur; ardindan egyalarin masaya gore nerede oldugunu soéyle.

3. Bahgedeki Okuma Kosesi

Bahcede okuma kdsesi hazirliyoruz. Banki degistirmiyoruz. Kitap, bankla ayni sirada ve bankin solunda duracak.
Cicek, bankla ayni siitunda, Ust sirada bulunacak. Kedi de bankla ayni stitunda, alt sirada dinlenecek. Cigekle
kedi bankin iki ayri tarafinda kalsin. Her birini bos bir kareye yerlestir. Dizeni bitirince bir kez daha dinle;
nesnelerin hangi s6zlere uydugunu arkadasina anlatmaya hazirlan.
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Dinle ve Sahne Kur
3. sinif Turkge | OGRETMENE AYRI OKUMA METINLERI

Bu bolimU 6grenci sayfalarindan ayri tutunuz. Her metni dogal hizda okuyun veya oyundaki paketlenmis ses kaydini dinletin.
istenirse yeniden okuyun. Ogrenciye yazili metin verirseniz galismay1 metin destekli olarak isaretleyin.

4. Riizgarh Bahge

Bahcgede ruzgar esiyor. Cigegin karesi sabit kalacak; diger nesnelerin yerini gicege gore belirleyecegiz. Top,
cicekle ayni sirada ve gigcegin saginda duruyor. Ugurtma, gicekle ayni siitunda, Ust sirada uguyor. Bardak ise
cicekle ayni sutunda, alt sirada bulunuyor. Ugurtmayla bardak gicegin iki ayri tarafinda olsun. Nesnelere ayri bir
kare se¢. Kaydi yeniden dinleyerek kendi bahg¢endeki yerleri denetleyebilirsin.

5. Oyun Molasi

Oyunumuza mola verdik. Adaci birakiyoruz; diizeni onun gevresinde kuracagiz. GCanta, agagla ayni sirada ve
agacin solunda bekliyor. Top, agagla ayni sirada ve agacin saginda duruyor. Kedi ise agacla ayni sttunda, alt
sirada oturuyor. Cantayla top agacin iki yaninda kalmali. Hi¢bir esya agacin karesini kapatmasin. Bos kareleri
kullanarak sahneyi tamamla; sonra kedinin yerini anlatan s6zu hatirla.

6. Masal Masasi

Masal dinlemek icin kose hazirladik. Masayi tasimadan diger nesneleri yerlestirecediz. Bardak, masayla ayni
sirada ve masanin solunda duruyor. Kitap, masayla ayni sirada ve masanin saginda bulunuyor. Cicek ise
masayla ayni sutunda, Ust sirada goértnlyor. Kitapla bardak birbirinin karesine gegmesin. Her nesnenin kendine
ait bir karesi olsun. Duzeni kurunca kaydi tekrar dinleyip masayla iligkilerini kontrol et.
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Dinle ve Sahne Kur

3. sinif Tiirkge | AYRI CEVAP ORNEKLERI VE GOZLEM

Cizimler tek dogru yerlesim degildir. Her nesnenin sabit nesneye gore yonu, ayni sira/sttunu ve ayri karede olmasi
saglaniyorsa farkli yerler kabul edilir. Ornekle birebir esitlik aranmaz.

1. Parkta Sabah - gegerli bir 6rnek

®

Ugurtma
Top Agag - sabit

2. Piknik Hazirhgi - gegerli bir 6rnek

1
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Kitap

3. Bahgedeki Okuma Kosesi - gegerli bir 6rnek

Kitap
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Canta
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Masa - sabit

=

Canta

b 4

Gigek

-

Bank - sabit

&

Kedi

W

Bardak

Top: Adag referansinin solunda ve ayni sirada; Canta: Agag
referansinin saginda ve ayni sirada; Ugurtma: Agag
referansinin Ustlinde ve ayni siitunda.

Uyumsuz nesne: Ugurtma.

Ugurtma agacin altinda goriintyor. Kayitta agacla ayni
situnda, Ust sirada oldugu séyleniyor.

Gozlem: [ ] lligkileri kurdu. [ ] Yanlis detayi buldu.
[ 1 Nedenini iligki sdzuyle acikladi.
Destek: [] Yalniz ses / okuma [ ] Yazil metin

Kitap: Masa referansinin solunda ve ayni sirada; Bardak: Masa
referansinin saginda ve ayni sirada; Canta: Masa referansinin
altinda ve ayni situnda.

Uyumsuz nesne: Canta.

Canta masanin Ustlinde goértnlyor. Kayitta masayla ayni
sutunda, alt sirada olmasi isteniyor.

Gozlem: [ ] lliskileri kurdu. [ ] Yanlis detayi buldu.
[ 1 Nedenini iligki sézuyle acikladi.
Destek: [] Yalniz ses / okuma [ ] Yazili metin

Kitap: Bank referansinin solunda ve ayni sirada; Cigek: Bank
referansinin Ustiinde ve ayni situnda; Kedi: Bank referansinin
altinda ve ayni situnda.

Uyumsuz nesne: Kitap.

Kitap bankin saginda goértnulyor. Kayitta bankla ayni sirada,
bankin solunda oldugu anlatiliyor.

Gézlem: [ ] lliskileri kurdu. [ ] Yanlis detayi buldu.
[ 1 Nedenini iliski sézuyle agikladi.
Destek: [] Yalniz ses / okuma [ ] Yazil metin
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Cizimler tek dogru yerlesim degildir. Her nesnenin sabit nesneye gore yonu, ayni sira/sttunu ve ayri karede olmasi
saglaniyorsa farkli yerler kabul edilir. Ornekle birebir esitlik aranmaz.

4. Riizgarh Bahge - gegerli bir 6rnek

®

Ugurtma
9 &
Cigek - sabit Top
Bardak

5. Oyun Molasi - gegerli bir 6rnek
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Canta Agag - sabit Top

&

Kedi

6. Masal Masasi - gegerli bir 6rnek
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Cicek
Bardak Masa - sabit Kitap
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Top: Cigek referansinin saginda ve ayni sirada; Ugurtma: Cigek
referansinin Ustlinde ve ayni siitunda; Bardak: Cigek
referansinin altinda ve ayni situnda.

Uyumsuz nesne: Top.

Top cicedin soluna konmus. Kayitta gicekle ayni sirada, gigcegin
saginda durdugu sdyleniyor.

Gozlem: [ ] lligkileri kurdu. [ ] Yanlis detayi buldu.
[ 1 Nedenini iligki sdzuyle acikladi.
Destek: [] Yalniz ses / okuma [ ] Yazil metin

Canta: Agac referansinin solunda ve ayni sirada; Top: Agac
referansinin saginda ve ayni sirada; Kedi: Agag referansinin
altinda ve ayni situnda.

Uyumsuz nesne: Kedi.

Kedi agacin Ustline yerlesmis. Kayitta agacla ayni sttunda, alt
sirada oturdugu sdyleniyor.

Gozlem: [ ] lliskileri kurdu. [ ] Yanlis detayi buldu.
[ 1 Nedenini iligki sézuyle acikladi.
Destek: [] Yalniz ses / okuma [ ] Yazili metin

Bardak: Masa referansinin solunda ve ayni sirada; Kitap: Masa
referansinin saginda ve ayni sirada; Cicek: Masa referansinin
Ustlinde ve ayni situnda.

Uyumsuz nesne: Gicek.

Cicek masanin altinda gériintyor. Kayit, masayla ayni siitunda
ve Ust sirada olmasini istiyor.

Gézlem: [ ] lliskileri kurdu. [ ] Yanlis detayi buldu.
[ 1 Nedenini iliski sézuyle agikladi.
Destek: [] Yalniz ses / okuma [ ] Yazil metin



